
Game Stage, Remix, Cosplay, Hackerspace, Barcamp, Medienbildung,  Playful Media, Open Source, Social Media, 
 Medienwirklichkeiten, School of Tomorrow, Best Practices,  Cross-Media, Medienkunst, Medienkultur, 

Partizipation, Communities, Open Culture,Medien.Kunst.Bildung, Performance, Kooperation, Postdigital, Interaktion.

Digitale Technologien durchdringen fast alle Lebensbereiche 
und schaffen parallele Medienwirklichkeiten. Diese basieren 
auf dem Verständnis, Wissen und Können im Umgang mit 
Informations- und Kommunikationstechniken. 
In Bildungskontexten zeigt sich eine Kluft zwischen selbst-
organisierten Formen jugendlicher Netzkultur und institutionell 
vermittelter Bildungsinhalte.
Welche Potentiale und Herausforderungen stecken daher in 
einer gestalterischen Medienbildung, um gemeinsam an einer 
Schule der Zukunft zu arbeiten?

Mit Jugendlichen und Expert_innen aus Kunst, 
Kultur, Bildung und interdisziplinären Kreativ-
Bereichen, wollen wir forschend-experimentell 
neue Wege erkunden.  
Im Fokus der Convention stehen daher, neben 
klassischen Präsentationsformen, Formate wie 
barcamp, hacker space workshop, cosplay, game 
stage, die zur aktiven Teilnahme einladen. visavis2016.at

 27.01.— —  29.01.

VIS
VISA

MEDIEN.KUNST.BILDUNG

Eine 3-tägige Convention von 27.1. bis 29.1.2016 veranstaltet von der Studienrichtung Mediengestaltung
 im Institut Kunst und Bildung an der Kunstuniversität Linz in Kooperation mit dem Ars Electronica Center.


