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Process ist ein experimentelles Designstudio mit
Fokus auf generative und interaktive Gestaltung,
das in den Bereichen Branding, Web, Installation
sowie Print arbeitet. Neben klassischen Design-
|6sungen gestaltet und entwickelt Process spe-
zifische Software, die als Tool fiir Kunden zum
Einsatz kommt. Es wird von Martin Grédl und
Moritz Resl geleitet.

Begonnen hat die Zusammenarbeit nach mehr-
jahriger, individueller Tatigkeit als Freelancer
und diverser Tatigkeiten in anderen Agenturen.
Moritz Resl hat unter anderem in New York bei
Sagmeister & Walsh gearbeitet, Martin Grodl
war in Google’s Summer of Code an der Weiter-
entwicklung der Programmiersprache Prcces-
sing beteiligt.

www.process.studio

Kunstuniversitat Linz Vortragsreihe
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